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幼教
周刊

在学前教育领域，慈溪市坎
墩街道实验幼儿园能够长期坚持
一件事并不断深化，这种“深耕精
神”尤为可贵。

课程实践体现了“儿童立场”
的真正落地。幼儿园阶段的重要
使命之一是帮助儿童完成“从‘我
’到‘我们’”的社会性发展过渡。
游戏场不以成人规训的方式，而
是以“自然而然的教育进场”支持
这一过程。

该园创设的“十里长街”混龄
游戏场游戏为幼儿提供了真实、
自然的社会化情境，营造了得天
独厚的人际交往生态场，让幼儿
在真实互动中体验、理解并建构
社会关系，让学习走向深度。

游戏与慈溪本地的商贸文
化、手工艺文化等在地文化自然
融合，体现了课程的文化属性，符
合“学校即社会”的理念。在当前
职业快速变迁的时代，让儿童早
期接触社会运作有其价值。同时，
要警惕“童年的消逝”这一命题，
学校生活本身应是保持儿童与成
年边界的场域。教育者需要慎重
考量：如何在连接社会与守护童
年之间取得平衡？这关乎教育的
根本立场选择。

当前课程改革在方法层面已
积累较多经验，真正的难点在于：
如何真正回应儿童的真实兴趣与
需求。成人的教育预设与儿童的
体验关注点往往存在差异。课程
深入的关键，在于教育者能否跳
出成人思维，敏锐捕捉并支持儿
童“真正感兴趣的问题”，教育活
动的出发点与归宿是否真正指向
儿童发展，过程中是否尊重儿童
的经验与需求。这要求教师不仅
是活动的组织者，更是儿童经验
的“倾听者”“解读者”与“共建
者”。

近日，慈溪市坎墩街道实验幼儿园内人声

鼎沸。一条由孩子们亲手经营、近百米长的“十

里长街”游戏场上，挤满了小“店主”与“顾客”。

扎染铺的孩子热情介绍着植物染制的奥秘，

“小警察”一丝不苟地维持秩序，“摄影师”有模

有样地引导“顾客”摆姿势。

孩子们的热情与自信，源于该园行为课程

长期的扎实实践。当日，宁波市品牌课程建设

培训活动在此举行。这条充满生活气息与文化

韵味的“长街”，不仅是儿童的乐园，更成为全

市学前教育工作者探究课程改革的鲜活现场。
□现代金报 | 甬派 记者 马亭亭

“欢迎来到西瓜甜不甜照相馆！
我们有三个拍摄套餐可以选。”活动
现场，大三班“店员”流畅地介绍。不
远处，民间游戏馆里，几个孩子正在
买卖自制的轻泥弹珠和花绳；茶铺
中，“小茶艺师”展示简易茶道。

每个店铺都是一个微缩的社会
场景，每笔“交易”都是一次真实的
社会交往。

奉化区第一实验幼儿园邹瑜

老师在观摩后说：“孩子们在这么
多陌生老师面前毫不怯场，这种自
信和熟练度，一定是长期浸润的结
果。”

在扎染区还有一个小插曲。一
位观摩老师看中一件作品，但价格
超出了她手中的“游戏币”，便尝试
与“小店主”讨价还价。“小店主”有
些为难，因为价格是明确规定的。

观摩老师转向一旁的幼儿园教

师“求助”，得到的回答是：“我不能
决定，这里是他们说了算。”这句简
单的话，印证着儿童主体地位在此
真正落地。

这场生动的游戏背后，是一段
持续十余年的探索之旅。从简单买
卖到深度融合项目化学习的课程生
态，“十里长街”的演变，映射出一所
幼儿园对游戏与课程关系的深度思
考与实践。

据了解，在慈溪市坎墩街道“十
里长街”拥有三百余年历史，是几代
坎墩人抹不去的家乡印记。2015年
春，幼儿园老师们看着校园里的老
旧水泥路，萌生了一个念头：能否把
家乡的这条街“搬”进幼儿园？

同年4月，游戏课程进入第一
阶段：设铺开张，聚于欢乐。老师们
在园所环境中嵌入了坎墩“十里长
街”的文化元素。每周一次游戏时
间，全园300多个孩子共同参与，现
场热闹非凡。

“缺点在于，游戏内容多停留在

平行、重复的买卖行为，难以深入挖
掘。”园长徐新芳坦言。

2016年2月，课程进入第二阶
段：探究“四步”，凸显“主体”。这一
阶段的核心是“如何让游戏更自
主”。幼儿园摸索出以孩子为主体的
游戏实施“四部曲”：自主招聘、开铺
策划、合作经营、收铺盘点。这一模
式提升了游戏的教育价值，促进了
幼儿在自信、合作、文化归属等社会
性方面的发展。

然而，固定的店铺、重复的游戏
内容，加上仅限一周一次的固定游

戏时间，让课程发展再次陷入瓶颈，
缺乏持续深化的动力。

2019年2月，课程进入第三阶
段：聚焦项目，彰显“三真”。这阶段
基于“真文化、真体验、真发展”的

“三真”课程理念逐步确立，“游戏催
生项目，项目反哺游戏”的双向赋能
模式逐渐成熟。

从简单的游戏场到深度的课程
生态，“十里长街”的演变不仅是一
个课程模式的升级，更是一所幼儿
园教育理念不断深化、儿童观持续
革新的生动写照。

游戏项目双向赋能究竟如何实
现？幼儿园用一系列生动案例给出
了答案。

新学期开始，大班孩子需要确
定“十里长街”游戏的新店铺项目。
大一班内部产生了分歧：有的想开
饰品店，有的提议书店，还有的倾向
开烧烤店、宠物医院或茶铺。

教师没有直接决定，而是组织
全班讨论表决。每组小朋友派代表

阐述开铺理由和具体操作思路，最
后全班投票，宠物医院以遥遥领先
的票数胜出。

“当开铺的选择权、决定权给了
孩子，长街游戏从此也发生了许多
惊喜的变化。”徐新芳分享说。在尊
重儿童兴趣的基础上，教师作为“敏
锐的观察者”和“有价值的判断者”，
支持孩子们展开项目探究。

宠物医院项目启动后，孩子们

经历了实地调查、环境设计、宣传推
广、规则制定等一系列深入探究。有
趣的是，在运营过程中，“宠物医院”
还根据“市场需求”自然演变成了更
受欢迎的“宠物乐园”。

自然的游戏场为幼儿提供了自
然的社会化情境，而项目化实践则
让学习走向深度。这一过程，正是行
为课程理论中“生活即教育”“在做
中学”理念的生动体现。

“十里长街”的课程游戏独特魅
力，在于它深深扎根于真实的地方文
化土壤。

这条街不仅模拟了社会交
往，更承载了坎墩的商贸传统与手
工艺文化。这种文化浸润是潜移默
化的。家长们发现，孩子在游戏中
自然习得了本土方言中的商贸用
语，对家乡特产的认知远超出课

堂所学。
更深层的“真实”，体现在学习

情境的真实性上。
“如果把长街比作模拟市场，那

么孩子们的项目探究始终围绕‘市
场回应’展开。”徐新芳总结出四个
关注点：关注顾客需求、关注服务质
量、关注商品去向、关注内容创新。

刺绣铺的孩子会问“顾客”：“这

个作品你准备送给谁？”当得知自己
的作品被作为生日礼物、家居装饰
时，那种价值感无法用语言形容。

在这里，学习是热闹的、具体
的、充满生活气息的。在这里，游戏
不仅是游戏，课程不仅是课程，而是
在儿童真实生活中自然生长、双向
赋能的完整教育生态。

游戏场的深度生机

十年探索的三个阶段

双向赋能与多重生长

项目驱动的探究旅程

■专家点评：

宁波大学教师教育学院特
聘研究员、博士生导师 林兰
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慈溪市坎墩街道实验幼儿园

“十里长街”游戏场
深耕十年育生态

“儿童立场”的落地

■“行为课程”宁波实践（36）

孩子们推销自己店铺的商品。幼儿园供图


