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幼教
周刊

A

第一次走进慈溪市观海卫镇卫前
幼儿园是在 2025 年的春天，令我印象
最深刻的是幼儿园门厅那巨大的环形
空间里，呈现着一个个儿童自主创设的
迷你古镇生活场。这场活动以观海卫传
统文化和鸣鹤古镇的商铺为蓝本，汇集
了当地丰厚的在地资源，一家家店铺鲜
活而生动。

从教师主导游戏场域，孩子被动模
拟学习到教师放手，幼儿主导的班级承
包制，再到问题导向的民主讨论制、小组
分工合作的混龄联动制，卫前幼儿园在
不断探索和进阶之路上，努力守卫着“儿
童是游戏真正主人”的核心理念，让教育
回归游戏本质。在这里，教师不再是知识
的唯一传授者，而是观察者、支持者和共
同探索者。

卫前幼儿园的小镇游戏不仅仅是
玩一个游戏，而是为儿童构建一个微缩
的、可理解的、充满温情的“家乡模型”，
以适合幼儿接受和理解的方式，让幼儿
融入小镇生活和活动中，逐渐认识并了
解自己所处的文化环境。

把社会“搬”进幼儿园
“小镇游戏”玩出大天地

四张方桌整齐

排列，格子桌布上摆

放着师幼自制的纸

板“火锅”，锅底贴

着“番茄锅”“麻辣

锅”等图文标签，靠

墙的调料台上，彩纸

碎片充当的葱花、香

菜和红色皱纹纸做

成的辣椒一应俱全。

10 月 16 日，慈溪市

观海卫镇卫前幼儿

园的“小镇火锅店”

热闹非凡，孩子们各

司其职沉浸在角色

游戏中。
记者 马亭亭

通讯员 王丹丹

张雪门
行为课程摘要：

幼儿园课程的

构建，应当基于儿童

所处的环境以及他

们自发提出的需求。

课程的设计和实施

应当充分考虑儿童

的需求，确保课程内

容与儿童的经验、能

力和兴趣相匹配。

头戴厨师帽的小厨师在“后厨”忙
碌地将各色黏土搓成圆圆的肉丸，用树
叶当薄薄的肥牛卷，用绿色卡纸剪出栩
栩如生的青菜，光滑的鹅卵石则成了鹌
鹑蛋。服务员萱萱扎着可爱的马尾辫，
系着小围裙，正热情地招待着络绎不绝
的顾客。

“欢迎光临！”萱萱清脆的问候声在
店内回荡。

当两位新客人走进已座无虚席的
店铺时，萱萱灵机一动，走到客人面前
有模有样地解释：“我们火锅店今天生
意很好，已经没有空桌子了，你们愿不
愿意和那边两位顾客拼一张桌？”在得
到肯定答复后，她熟练地引导客人入

座，还不忘贴心地询问：“你们需要什么
汤底？”

其他桌的孩子们也沉浸在游戏的
乐趣中：有的认真地研究着图文并茂的
菜单，用稚嫩的笔迹在菜单上勾画想要
的食材；有的模仿着大人涮火锅的动
作，夹起“肥牛”在锅里来回晃动，嘴里
还发出“咕嘟咕嘟”的配音。

收银台前，小店长正认真地用小镇
游戏币进行结算，并不时提醒用完餐的
顾客：“给个五星好评哦！”

这间由孩子们自由搭建的临时火
锅店，呈现出一派繁忙而有序的经营景
象，成为“卫前小镇”游戏课程生动的实
践现场。

这家生机勃勃的“小镇火锅店”，正
是卫前幼儿园“卫前小镇”游戏课程的
一个缩影。它是结合幼儿园环境特点以
及观海卫镇在地文化资源，打造出独具
特色的社会性角色游戏活动。

在“小镇”里，孩子们自由选择游
戏主题、材料和伙伴，以角色体验为主
体、生活经验为基点，模拟社会生活场
景。

除了“火锅店”，还有很多特色小店
从孩子们的讨论中诞生。“我们小镇得
开一家关于家乡的店铺。”“那得有糕点
铺啊，鸣鹤古镇的糕点可是出了名的美
味。”“鸣鹤古镇还有国医馆和养生堂，
爷爷奶奶身体不舒服就可以到那里看
病，还能配中药调理保养身体。”说干就
干，孩子们组建成不同的小组，通过项
目考察、开店准备以及解决营业中遇到
的问题等环节，不断反思调整。最终，养

生堂、花店、火锅店、化妆店、照相馆等
店铺成功搭建起来。

这些游戏内容源自三个维度：主题
活动的延伸、幼儿的兴趣需求、项目活
动的推进。比如，在“家乡美食”主题中，
孩子们开始搭建美味糕点铺；当孩子们
对街头“公牛卫莱充电站”产生兴趣时，
便诞生了“卫幼公牛科技馆”。

游戏组织实施遵循四个步骤：自主
讨论决定店铺内容、实践考察开启游戏
准备、“问题式”启发推进游戏发展、“互
动式”回想展开游戏评价。每一步都有
幼儿、教师、家长三方共同参与，形成教
育合力。

值得一提的是，课程还创新实施了
“嵌入式”评价体系，将评价嵌入到幼儿
游戏活动全过程中，通过多元评价主
体、多样化评价方式，真正看见儿童、读
懂幼儿、支持儿童。

游戏中，孩子们自主探索、分析问
题、解决问题，展现了孩子们的自由、自
主、合作、创造精神。

比如，在“卫幼公牛科技馆”的创建
过程中，孩子们展现出惊人的解决问题
的能力。从实地考察充电站和科技馆，到
收集废旧材料制作纸壳充电桩、公牛门
头；从邀请家长工程师讲解产品功能，到
想出回收旧手机、开设打工区的方法应
对经营问题——每个环节都是孩子们主
动探索、合作解决的过程。

“卫前小镇”游戏课程的价值，在孩
子们的生活中得到了真实体现。

罗瑾一的妈妈郭晶晶分享道：“自从
孩子参加体验小镇游戏后，我在生活中
真切地看到了她的成长。之前她做事有
些随性，现在却像个小管家。”她举例，上
周家庭郊游，孩子自己画了张简单的“游
览图”，标出要带的零食、水杯和目的地，
还分配爸爸妈妈各负责一项任务。这种
提前规划和分工协作的意识，是她在游
戏中需要和伙伴们一起规划、分配“工作
岗位”而获得的经验。

韩欣语的妈妈俞佳璐也表示，孩子
很喜欢在小镇游戏里当传统美食店老
板，“现在给家人分碗筷，会像给‘顾客’
递小吃那样，双手递、轻声说‘请拿好’，
特别有条理。和我逛菜市场，会主动指着
面粉说‘这能做汤圆’，还会跟摊主简单
问价，逻辑和表达力都增强了。”

热气腾腾的“小镇火锅店”只是卫前
幼儿园行为课程实践的一个片段，它所
体现的儿童自主性、文化传承性与生活
教育性，勾勒出了学前教育的本真模样。
在这所幼儿园里，孩子们正通过亲身体
验和不断探索，书写着属于自己的成长
故事，而游戏中的点滴收获，正悄然在他
们生活中发芽、生长。

热闹的“小镇火锅店”
一场生动的角色扮演

“卫前小镇”游戏课程
源于生活的教育实践

游戏中的成长
幼儿收获的不仅是快乐

■专家点评

教育的回归
——看小镇游戏的“前世今生”

浙江省特级教师、正高级教师
宁波市李惠利幼儿园园长
林红
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“小镇”里的美食铺。通讯员供图

■“行为课程”宁波实践（30）


