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3月12日，宁波市职业技术教育中心学校，来自中职的13支队伍与来自企业的6支队伍，围绕大数据应用

与服务进行了一场“技能比武”。这是宁波市第19届中等职业院校（技工学校）技能大赛的其中一场比赛。

大赛为媒，校企协同，是本次技能大赛的最大亮点。本次技能大赛一共将进行 83 个赛项的比拼，截至目

前，已经有39个项目开赛。在83个赛项中，设立校企协同赛的共有36项，这也是中职（技工学校）技能大赛举

办以来，最大规模引入企业同场竞技的一届。
□现代金报 | 甬派 记者 王伟 通讯员 田荣华 余挺挺

余姚市第四职业技术学校23级
计算机1班的韩乐乐同学参加了“大数
据应用与服务”赛项，说起参赛体验，
他告诉记者，在赛场上还是非常紧张
的，有着不小的压力，不知道自己平时
所学是不是真的有用。因为企业的参
加，他坦言自己更多地开始思考所学
与实际应用的关系。

在这个赛项现场观摩的一位中职
学校指导老师说：“企业项目展示环节
很有看头，他们（企业选手）以真实案
例为基础，从项目分析、实施、创新、成
效等多个方面展示了专业领域中的技
术，这对我的教学很有启发。”

酒店服务与中餐宴会摆台赛项由
奉化区工贸旅游学校协同奉化华侨豪
生大酒店共同协办，作为宁波市第一
届酒店类赛项校企协同赛，吸引了宁
波太平洋酒店、杭州湾国际大酒店等
多家企业参与。

58名职业院校学生与11名各大
星级酒店企业员工同台竞技，比拼酒
店服务技能。在中餐宴会摆台、宴会
台面创意设计、客房铺床夜床设计等
环节中展现专业素养。教研员李静珠
表示，该赛项为酒店行业打造了人才
蓄水池，让企业需求与学校培养直接
对接，为酒店行业储备兼具理论与实
操能力的复合型人才，助力行业长远
发展。

对于校企协同赛，参赛学生张同
学既紧张又期待。“以前都是在学校
练，这次能和企业的前辈们一起比
赛，机会太难得了。一开始真有点怕
自己比不过，但想着能向他们学习，
就鼓起劲了。比赛中发现自己很多不
足，像操作速度和细节处理。比赛就
像给我指了条路，知道怎么提升，我
一定好好努力，争取下次更厉害！”张
同学说。

企业参赛选手，就职于奉化华
侨豪生大酒店的李小银，是奉化区
工贸旅游学校旅游专业的毕业生，
大学毕业后回家乡就业，此次参加
比赛，他说有点兴奋，“很久没参加
这种大赛了，和自己的学弟学妹们
同台竞技，特别有趣，但也倍感压
力。这次比赛就像个大熔炉，把企业
和学校的经验融合在一起，对我们
以后工作帮助很大。”

宁波中职技能大赛举行，校企协同成最大亮点

83个赛项中，36项有企业参赛

幼儿保育聚焦“保教融合+产
业对接”核心理念，采用教师跨界
组队、任务驱动式考核等新模式，
重点考察参赛者解决实际问题的
创新能力和规范操作水平。全市8
所中职学校与幼儿园教师组成9
支校企联合战队同台竞技幼儿保
育赛项，特别设置的“东西协作”环
节通过直播连接凉山州职业院校，
实现跨地域经验共享。

同期举行的第19届市技能大
赛“婴幼儿保育”赛项创新赛制，要
求选手在1小时内同步完成保育操
作与现场解说，最终3支队伍从9
所中职学校中脱颖而出晋级决赛。

教研员翁豪民介绍，通过搭建
校企合作、东西部协作平台，不仅
展示了宁波职业院校在幼儿照护、
教育活动设计等领域的教学成果，
更为学前教育高质量发展培育了
复合型人才。获奖团队在婴幼儿健
康管理、教具创新研发等方面呈现
的突破性方案，彰显了职业教育对
接产业需求的实践成效。

据悉，本届市赛共设校企协同
赛36项，参赛企业达218家，391
名企业员工与1561中职学生技能
比武。即将开赛的导游服务、工业
机器人技术应用和焊接技术赛项，
还将看到中国国旅（宁波）有限公

司、中国铁路上海铁路局集团有限
公司、宁波海天精工股份有限公司
等企业身影。

“之所以花大力气组织校企协
同赛，是为了将行业新技术、新标
准、新工艺、新方法融入职业教育
教学实践，以精准匹配产业技能人
才需求，提升技能人才培养适用
性。”牵头承办大赛的宁波市职业
与成人教育学院党委书记、院长张
军辉表示，“新职业教育专业教学
标准颁布的背景下，职业教育既要
紧密对接市场，又要关注中高职一
体，这届比赛，部分高职院校也参
与了进来”。

网络综合建设与运维赛项这
几天也在宁波职教中心举行。比赛
规则对标世界职业院校技能大赛，
分为现场实操和项目展示两个部
分。这2个赛项的教研员苏东伟谈
到，参加这次竞技的企业，多数是
参赛学校的校企合作单位，既有宁
波本土企业，如宁数安全科技、宁
波嘉众计算机，又有外地企业，如
杭州安恒信息、杭州树晖科技、浙
江中开科技、厦门海彦信息科技、
亚信科技（成都）公司等，“我们希
望学校和企业以比赛为媒介，深度
碰撞、深度合作，共同培育产业当
下和未来需要的可用人才”。

数字艺术设计与动漫制作两

个赛项这两天在甬江职高开赛，宁
波萤火虫影视、美象科技等10家企
业的20位员工与职业院校40位学
生同台竞技，比拼专业技能与创新
能力。

“这2个赛项主要是为数字艺
术与动漫行业储备人才，学校培养
学生理论与基础技能，企业后续参
与实践指导，能促使学生更快适应
行业需求。”教研员戴潜挺介绍，

“动漫制作比赛要在四小时内完成
一部动画短片，是技能、抗压与应
变的全面考验，得同时推进概念
图、分镜、建模等多项工作。”

“四小时动画极限挑战，简直
像在高压锅里乱炖。”刚从赛场下

来的无尽文化传媒选手刘永义略
显疲惫，他说，“这次和这么多职校
学生同场竞技，感觉自己回到学生
时代，看到朝气蓬勃的他们，我仿
佛看到了行业的未来。有些学生作
品很有自己的想法，我也发现了一
些新的创意和思路。”

在宁波外事学校进行的舞台
布景比赛同样精彩，校、企在手绘、
3D建模、渲染等环节各显身手。企
业评委宁波市歌舞剧院有限公司
总经理、知名导演刘蔚表示，参加
此次活动，拓宽了自己的校企“朋
友圈”，希望未来可与学校“双向奔
赴、携手育人”，“让学校的教学成
果走出实训室，走进企业”。

参赛学生和企业选手：
都能从中找到兴奋点

以赛为媒深度碰撞
共同培育适合产业的可用之才

还有校企联合战队
与“东西协作”直播
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酒店服务与中餐宴会摆台赛现场。

大数据应用与服务赛项，企业员工参与比赛中。


